Тест История развития ЭВМ. Информационное общество

1. Основным носителем информации, а также и средством ее хранения в конце XX века являлась (являлись):

а) бумага;

б) кино- и фотопленка;

в) магнитная лента;

г) дискета, жесткий диск;

д) лазерные компакт-диски.

2. . Первым средством передачи информации на большие расстояния принято считать:

а) радиосвязь;

б) электрический телеграф;

в) телефон;

г) почту;

д) компьютерные сети.

3. Первый арифмометр, выполнявший четыре арифметических действия, сконструировал в XVII веке:

а) Чарльз Бэббидж;

б) Блез Паскаль;

в) Герман Холлерит;

г) Готфрид Вильгельм Лейбниц;

д) Джордж Буль.

4. . Идея использования двоичной системы счисления в вычислительных устройствах принадлежит:

а) Ч. Бэббиджу;

б) Б. Паскалю;

в) Г. В. Лейбницу;

г) Дж. Булю;

д) Дж. фон Нейману.

5. . Состав и назначение частей (функциональных элементов) автоматического вычислительного устройства впервые сформулировал:

а) Джон фон Нейман;

б) Чарльз Бэббидж;

в) Ада Лавлейс;

г) Алан Тьюринг;

д) Клод Шеннон.

6. . Принцип хранимой программы был предложен:

а) Дж. фон Нейманом;

б) Ч. Бэббиджем;

в) Дж. П. Эккертом;

г) А. Тьюрингом;

д) К. Шенноном.

7. Одна из первых электронно-вычислительных машин ЭНИАК была создана под руководством:

а) Дж. Маучли и Дж. П. Эккерта;

б) Г. Айкена;

в) Д. Атанасова;

г)  Т. Килбурна и Ф. Вильямса;

д) К. Цузе.

8. . Первая отечественная ЭВМ, разработанная под руководством академика С. А. Лебедева, называлась:

а) БЭСМ;

б) Стрела;

в) МЭСМ;

г) Урал;

д) Киев.

9. . Электронные лампы в качестве элементов вычислительного устройства впервые использовались:

а) в первых арифмометрах;

б) в персональных компьютерах системы Арр1е;

в) в электронно-вычислительных машинах первого поколения;

г)  в карманных калькуляторах;

д) в вычислительных машинах серии ЕС ЭВМ.

10. . Появление возможности автоматической обработки различных видов информации связано с изобретением:

а) письменности;

б) абака;

в) книгопечатания;

г) телефона, телеграфа, радио, телевидения;

д) электронно-вычислительных машин.

11. ЭВМ первого поколения:

а) имели в качестве элементной базы полупроводниковые элементы; программировались с использованием языков программирования;

б) имели в качестве элементной базы электронные лампы; характеризовались малым быстродействием; программировались в машинных кодах;

в) имели в качестве элементной базы интегральные схемы; отличались возможностью доступа с удаленных терминалов;

г)  имели в качестве элементной базы большие интегральные схемы, микропроцессоры; отличались способностью обрабатывать различные виды информации;

д) имели в качестве элементной базы сверхбольшие интегральные схемы; обладали способностью воспринимать видео- и звуковую информацию.

12. . ЭВМ второго поколения:

а) имели в качестве элементной базы электронные лампы; характеризовались малым быстродействием; программировались в машинных кодах;

б) имели в качестве элементной базы большие интегральные схемы, микропроцессоры; отличались способностью обрабатывать различные виды информации;

в) имели в качестве элементной базы интегральные схемы; отличались возможностью доступа с удаленных терминалов;

г) имели в качестве элементной базы полупроводниковые элементы; программировались с использованием языков программирования;

д) имели в качестве элементной базы — сверхбольшие интегральные схемы, обладали способностью воспринимать видео- и звуковую информацию.

13. ЭВМ третьего поколения:

а) имели в качестве элементной базы электронные лампы; характеризовались малым быстродействием; программировались в машинных кодах;

б) имели в качестве элементной базы полупроводниковые элементы; программировались с использованием языков программирования;

в) имели в качестве элементной базы интегральные схемы; отличались возможностью доступа с удаленных терминалов; программировались с использованием языков программирования;

г) имели в качестве элементной базы большие интегральные схемы, микропроцессоры; отличались способностью обрабатывать различные виды информации;

д) имели в качестве элементной базы сверхбольшие интегральные схемы; обладали способностью воспринимать видео- и звуковую информацию.

14. . Под термином «современная информационная система» понимают:

а) совокупность средств массовой информации;

б) хранилище информации, способное автоматически осуществлять процедуры ввода, размещения, поиска и выдачи информации;

в) совокупность учреждений (архивов, библиотек, информационных центров, музеев и т. п.), осуществляющих хранение информационных массивов;

г) совокупность существующих баз и банков данных;

д) термин, не имеющий однозначного толкования.

15. Причиной перевода информационных ресурсов человечества на электронные носители является:

а) необоснованная политика правительств наиболее развитых стран;

б) объективная потребность в увеличении скорости обработки информации, рост стоимости бумаги вследствие экологического кризиса;

в) погоня за сверхприбылями организаций, осуществляющих свою деятельность в сфере информационных технологий;

г) политика производителей компьютеров с целью подавления конкурентов;

д) необъективная политика правительства в сфере коммуникационных технологий.

16. Что является причиной перехода к безбумажным технологиям в информационной сфере деятельности человека:

а) политика правительств наиболее развитых стран;

б) мода на использование современных средств обработки информации;

в) погоня за сверхприбылями организаций, осуществляющих свою деятельность в сфере информационных технологий;

г) объективная потребность в увеличении скорости обработки и обмена информацией, уменьшение стоимости электронных носителей при росте стоимости бумаги (вследствие экологического кризиса);

д) необъективная политика правительства в сфере коммуникационных технологий с целью подавления конкурентов.

17. . Среди негативных последствий развития современных информационных и коммуникационных технологий указывают:

а) реализацию гуманистических принципов управления обществом и государством;

б) формирование единого информационного пространства;

в) вторжение информационных технологий в частную жизнь людей, доступность личной информации для общества и государства;

г)  организацию свободного доступа каждого человека к информационным ресурсам человеческой цивилизации;

д) решение экологических проблем.

18. Информационное общество — это общество, в котором:

а) большинство работающих занято в сфере производства, хранения и обработки информации, во все сферы человеческой деятельности внедрены новые информационные и коммуникационные технологии;

б) человек является послушным объектом манипуляции со стороны средств массовой информации;

в) власть принадлежит «информационной элите», которая осуществляет жестокую эксплуатацию населения и контролирует частную жизнь граждан с помощью современных средств связи, информационных и коммуникационных технологий;

г) человек является «придатком» и «обслуживающим персоналом» сверхмощных компьютеров;

д) управление общественным производством и распределением материальных благ осуществляется на основе автоматизированного централизованного планирования.

19. Термин «информатизация общества» обозначает:

а) увеличение количества избыточной информации, циркулирующей в обществе;

б) увеличение роли средств массовой информации;

в) целенаправленное и эффективное использование информации во всех областях человеческой деятельности, достигаемое за счет массового применения современных информационных и коммуникационных технологий;

г)  массовое использование компьютеров;

д) введение изучения информатики во все учебные заведения страны.

20. Понятие «информационная культура» определяется как:

а) совокупность способностей, знаний, умений и навыков, связанных с умением программировать на языках высокого уровня;

б) совокупность способностей, знаний, умений и навыков, связанных со знанием основных понятий и терминов информатики;

в) совокупность навыков использования прикладного программного обеспечения для решения информационных потребностей;

г) совокупность способностей, знаний, умений и навыков, связанных с пониманием закономерностей информационных процессов в природе, обществе и технике, со способностью и умением использовать средства информационных и коммуникационных технологий при решении задач своей практической деятельности;

д) совокупность способностей, знаний, умений и навыков, связанных со знаниями основных видов программного обеспечения и с пользовательскими навыками.

Тестовые задания по теме Информация. Свойства информации.
1. Ближе всего раскрывается смысл понятия «информация, используемая в бытовом общении» в утверждении:
а) последовательность знаков некоторого алфавита;
б) сообщение, передаваемое в форме знаков или сигналов;
в) сообщение, уменьшающее неопределенность знаний;
г) сведения об окружающем мире, воспринимаемые человеком;
д) сведения, содержащиеся в научных теориях.
2. Информацию, не зависящую от личного мнения, называют:
а) достоверной;
б) актуальной; 
в) объективной;
г) полезной;
д) понятной.
3. Информацию, отражающую истинное положение дел, называют:
а) понятной;
б) достоверной;
в) объективной;
г) полной;
д) полезной.
4. Информацию, существенную и важную в настоящий момент, называют:
а) полезной; 
б) актуальной;
в) достоверной;
г) объективной; 
д) полной.
5. Информацию, дающую возможность решить поставленную задачу, называют:
а) понятной;
б) актуальной;
в) достоверной;
г) полезной; 
д) полной.
6. Информацию, достаточную для решения поставленной задачи, называют:
а) полезной;
б) актуальной;
 в) полной;
г) достоверной; 
д) понятной.
7. Информацию, изложенную на доступном для получателя языке, называют:
а) полной; б) полезной; в) актуальной; г) достоверной; д) понятной.
8. По способу восприятия информации человеком различают следующие виды информации:
а) текстовую, числовую, символьную, графическую, табличную и пр.;
б) научную, социальную, политическую, экономическую, религиозную и пр.;
в) обыденную, производственную, техническую, управленческую;
г) визуальную, звуковую, тактильную, обонятельную, вкусовую;
д) математическую, биологическую, медицинскую, психологическую и пр.
9. Известно, что наибольший объем информации здоровый человек получает при помощи:
а) органов слуха;
б) органов зрения;
в) органов осязания;
г) органов обоняния;
д) вкусовых рецепторов.
10. Зрительной называют информацию, которая воспринимается человеком посредством органов (органа):
а) зрения;
б) осязания; 
в) обоняния;
г) слуха;
д) восприятия вкуса.
11. К зрительной можно отнести информацию, которую человек получает, воспринимая:
а) запах духов;
б) графические изображения;
в) раскаты грома;
г) вкус яблока;
д) ощущение холода.
12. Звуковой называют информацию, которая воспринимается посредством органов (органа):
а) зрения;
б) осязания;
в)обоняния;
г) слуха;
д) восприятия вкуса.
13. К звуковой можно отнести информацию, которая передается посредством:
а) переноса вещества;
б) электромагнитных волн;
в) световых волн;
г) звуковых волн;
д) знаковых моделей.
14. Тактильную информацию человек получает посредством:
а) специальных приборов;
б) термометра;
в) барометра;
г) органов осязания;
д) органов слуха.
15. По форме представления информацию можно условно разделить на следующие виды:
а) социальную, политическую, экономическую, техническую, религиозную и пр.;
б) текстовую, числовую, символьную, графическую, табличную и пр.;
в) обыденную, научную, производственную, управленческую;
г) визуальную, звуковую, тактильную, обонятельную, вкусовую;
д) математическую, биологическую, медицинскую, психологическую и пр.
16. Примером текстовой информации может служить:
а) таблица умножения;
б) иллюстрация в книге;
в) правило в учебнике родного языка;
г) фотография;
д) запись музыкального произведения.
17. Примером политической информации может служить:
а) правило в учебнике родного языка;
б) текст параграфа в учебнике литературы;
в) статья о деятельности какой-либо партии в газете;
г) задание по истории в дневнике;
д) музыкальное произведение.
18. Укажите лишний объект с точки зрения способа представления информации:
а) школьный учебник;
б) фотография;
в) телефонный разговор;
г) картина;
д) чертеж.
19. К средствам хранения звуковой (аудио) информации можно отнести:
а) учебник по истории;
б) вывеску названия магазина;
в) журнал;
г) кассету с классической музыкой; д)газету.
20. К средствам передачи звуковой (аудио) информации можно отнести:
а) книга;
б) радио;
в) журнал;
г) плакат; д)газета.
21. Примером хранения числовой информации может
служить:
а) разговор по телефону;
б) иллюстрация в книге;
в) таблица значений тригонометрических функций;
г) текст песни;
д) графическое изображение объекта.
22. В учебнике по математике хранится информация:
а) исключительно числовая;
б) графическая, звуковая и числовая;
в) графическая, текстовая и звуковая;
г) только текстовая;
д) текстовая, графическая, числовая.
23. Носителем графической информации НЕ может являться:
а) бумага;
б) видеопленка;
в) холст;
г) дискета;
д)звук.
24. По области применения информацию можно условно разделить на:
а) текстовую и числовую;
б) визуальную и звуковую;
в) графическую и табличную;
г) научную и техническую;
д) тактильную и вкусовую.
25. В теории информации под информацией понимают:
а) сигналы от органов чувств человека;
б) сведения, уменьшающие неопределенность;
в) характеристику объекта, выраженную в числовых величинах;
г) отраженное разнообразие окружающей действительности;
д) сведения, обладающие новизной.
26. В теории управления под информацией понимают:
а) сообщения в форме знаков или сигналов;
б) сведения об окружающем мире и протекающих в нем процессах, полученные с помощью органов чувств;
в) сведения, получаемые и используемые в целях сохранения, совершенствования и развития общественной или технической системы;
г)  сведения, обладающие новизной;
д) сведения, уменьшающие неопределенность.
27. В документалистике под информацией понимают: а) сведения, обладающие новизной;
б) сведения, полученные из внешнего мира с помощью органов чувств;
в) сигналы, импульсы, коды, полученные с помощью специальных технических средств;
г) сведения, зафиксированные на бумаге в виде текста (в знаковой, символьной, графической или табличной форме);
д) сообщение в форме звуковых сигналов.
29. Естественный язык — это естественно возникшая система:
а) различных знаков и обозначений;
б) обозначений предметов окружающей действительности;
в) звуковых и грамматических средств общения;
г) быстрого обмена информацией;
д) обработки информации.
Тестовые задания по теме «Системы счисления».

1. В позиционной системе счисления:
а) значение каждого знака в числе зависит от значения числа;
б) значение каждого знака в числе зависит от значений соседних знаков;
в) значение каждого знака в числе зависит от позиции, которую занимает знак в записи числа;
г) значение каждого знака в числе не зависит от значения знака в старшем разряде;
д) значение каждого знака в числе зависит от значения суммы соседних знаков.
2. Число 10 десятичной системы счисления в двоичной системе счисления имеет вид:
а) 1000;  6)1010;  в) 0010;  г) 0100;  д) 1100.
3. Последовательность знаков 102 (число в двоичной системе счисления) соответствует следующему числу в десятичной системе счисления:
а) 410;       б)210;       в) 1010;     г) 2010;     д) 810.
4. Число 1016 соответствует числу в десятичной системе счисления:
а) 1010;    б) 101010;      в) 1610;     г) 3210;     д) 1510.
5. Число А16 соответствует числу в десятичной системе счисления:
а) 1610;     б) 1010;          в) 6410;     г) 3210;     д)1510.
6. Число 2016 соответствует числу в десятичной системе счисления:
а)1010;     б)101010;     в) 1610;     г) 3210;     д) 6410.
7.  В какой из последовательностей единицы измерения информации указаны в порядке возрастания:
а) байт, килобайт, мегабайт, бит;
б) килобайт, байт, бит, мегабайт;
в) байт, мегабайт, килобайт, гигабайт;
г) мегабайт, килобайт, гигабайт, байт;
д) байт, килобайт, мегабайт, гигабайт?
Тестовые задания по теме «Модели»
1. Информационной моделью части земной поверхности является:
а) описание дерева;
б) глобус (Земли);
в) рисунок дома;
г) карта местности;
д) схема метро.
2. Модель отражает:
а) все существующие признаки объекта;
б) некоторые из всех существующих;
в) существенные признаки в соответствии с целью моделирования;
г) некоторые существенные признаки объекта;
д) все существенные признаки.
3. При создании игрушечного корабля для ребенка трех лет существенным является:
а) внешний вид;
б) размер;
в) точность;
г) цвет;
д) материал.
4. В информационной модели жилого дома, представленной в виде чертежа (общий вид), отражается его:
а) структура;
б) цвет;
в) стоимость;
г) надежность;
д) плотность.
5. В информационной модели облака, представленной в виде черно-белого рисунка, отражаются его: 
а) вес;
б) цвет;
в) форма;
г) плотность; 
д) размер.
6. В информационной модели военного корабля, представленной в виде детской игрушки, отражается его:
а) структура;
б) цвет;
в) плотность;
г) форма;
д) размер.
7. В информационной модели компьютера, представленной в виде схемы, отражается его:
а) вес;
б) цвет;
в) форма;
г) структура;
д) размер.
8. В информационной модели автомобиля, представленной в виде такого описания: «по дороге, как ветер, промчался лимузин» отражается его:
а) вес;
б) цвет;
в) форма;
г) размер;
д) скорость.
9. Модель человека в виде детской куклы создана с целью:
а) изучения; 
б) познания;
в) игры;
г) рекламы;
д) продажи.
10. Птолемей построил модель мира с целью:
а) познания;
б) рекламы;
в) развлечения;
г) описания;
д) продажи.
11. Признание признака объекта существенным при построении его информационной модели зависит от:
а) числа признаков;
б) цели моделирования;
в) размера объекта;
г) стоимости объекта;
д) структуры объекта.
12. Удобнее всего использовать при описании траектории движения объекта (физического тела) информационную модель следующего вида: 
а) структурную;
б) табличную;
в) текстовую;
г) математическую;
д) графическую.
13. При описании внешнего вида объекта удобнее всего использовать информационную модель следующего вида:
а) структурную;
б) математическую; 
в) текстовую;
г) табличную;
д) графическую.
14. При описании отношений между элементами системы удобнее всего использовать информационную модель следующего вида:
а) текстовую;
б) математическую;
в) структурную;
г) табличную;
д) графическую.
15. Вид информационной модели зависит от:
а) числа признаков;
б) цели моделирования;
в) размера объекта;
г) стоимости объекта;
д) внешнего вида объекта.
16. Перечень стран мира — это информационная модель:
а) исторического развития человеческого общества;
б) устройства планеты «Земля»;
в) экономического устройства мира;
г) национального состава человечества;
д) политического устройства мира.
17. Сколько моделей можно создать при  описании Луны:
а) 1;     б) 5;    в) множество;     г) 2;     д) более 10?
18. Сколько моделей можно  создать при изучении Земли:
а) более 9;    б) множество;    в) 5;     г) 2;      д)1?
19. Сколько моделей можно создать при описании Солнечной системы:
а) множество;     6)1;     в) 5;     г) 3;      д) более 12?
20. Понятие модели имеет смысл при наличии (выберите полный правильный ответ):
а) моделирующего субъекта и моделируемого объекта;
б) цели моделирования и моделируемого объекта;
в) моделирующего субъекта, цели моделирования и моделируемого объекта;
г) цели моделирования и двух различных объектов;
д) желания сохранить информацию об объекте.
21. К числу математических моделей относится:
а) милицейский протокол;
б) правила дорожного движения;
в) формула вычисления корней квадратного уравнения;
г) кулинарный рецепт;
д) инструкция по сборке мебели.
22. К числу документов, представляющих собой информационную модель управления государством, можно отнести:
а) Конституцию РФ;
б) географическую карту России;
в) Российский словарь политических терминов;
г) схему Кремля;
д) список депутатов государственной Думы.
23. К информационным моделям, описывающим организацию учебного процесса в школе, можно отнести:
а) классный журнал;
б) расписание уроков;
в) список учащихся школы;
г) перечень школьных учебников;
д) перечень наглядных учебных пособий.
24. Рисунки, карты, чертежи, диаграммы, схемы, графики представляют собой модели следующего вида:
а) табличные информационные;
б) математические модели;
в) натурные;
г) графические информационные;
д) иерархические информационные.
25. Описание глобальной компьютерной сети Интернет в виде системы взаимосвязанных понятий следует рассматривать как модель следующего вида:
а) натурную;
б) табличную;
в) графическую;
г) математическую;
д) сетевую.
26. Файловая система персонального компьютера наиболее адекватно может быть описана в виде модели следующего вида:
а) табличной;
б) графической;
в) иерархической;
г)  натурной;
д) математической.
27. В биологии классификация представителей животного мира представляет собой модель следующего вида:
а) иерархическую;
б) табличную;
в) графическую;
г)  математическую;
д) натурную.
28. Расписание движения поездов может рассматриваться как пример модели следующего вида:
а)натурной;
б) табличной;
в) графической;
г)  компьютерной;
д) математической.
29. Географическую карту следует рассматривать скорее всего как модель следующего вида:
а) математическую;
б) вербальную;
в) табличную.
г) графическую;
 д) натурную.
30. К числу самых первых графических информационных моделей следует отнести:
а) наскальные росписи;
б) карты поверхности Земли;
в) книги с иллюстрациями;
г) строительные чертежи и планы;
д) церковные иконы.
31. В качестве примера модели поведения можно назвать:
а) список учащихся школы;
б) план классных комнат;
в) правила техники безопасности в компьютерном классе;
г) план эвакуации при пожаре;
д) чертежи школьного здания.
32. Процесс построения модели объекта, как правило, предполагает описание:
а) всех свойств исследуемого объекта;
б) наиболее существенных с точки зрения цели моделирования свойств объекта;
в) свойств безотносительно к целям моделирования;
г) всех возможных пространственно-временных характеристик;
д) трех существенных признаков объекта.
33. Игрушечная машинка — это:
а) вещественная модель;
б) математическая формула;
в) табличная модель;
г) текстовая модель;
д) графическая модель.
34. Информационной моделью объекта НЕЛЬЗЯ считать описание объекта-оригинала:
а) с помощью математических формул;
б) не отражающее признаков объекта-оригинала;
в) в виде двумерной таблицы;
г) на естественном языке;
д) на формальном языке.
35. Математическая модель объекта — это описание объекта-оригинала в виде:
а) текста;
б) схемы;
в) таблицы;
г) формул;
д) рисунка.
36. Табличная информационная модель представляет собой описание моделируемого объекта в виде:
а) графиков, чертежей, рисунков;
б) схем и диаграмм;
в) совокупности значений, размещаемых в таблице;
г) системы математических формул;
д) последовательности предложений на естественном языке.
37. Утверждение ЛОЖНО:
а)  «Нет строгих правил построения модели».
б)  «Модель никогда не может заменить само явление»;
в)  «Объект может служить моделью другого объекта, если он отражает его существенные признаки»;
г)  «Модель содержит столько же информации, сколько   и моделируемый объект»;
д)  «При решении конкретной задачи модель может оказаться полезным инструментом».
38. Компьютерная имитационная модель ядерного взрыва НЕ позволяет:
а) обеспечить безопасность исследователей;
б) провести натурное исследование процессов;
в) уменьшить стоимость исследований;
г) получить данные о влиянии взрыва на здоровье человека;
д) сохранить экологию окружающей среды.
39. С помощью имитационного моделирования НЕЛЬЗЯ изучать:
а) демографические процессы, протекающие в социальных системах;
б) тепловые процессы, протекающие в технических системах;
в) инфляционные процессы в промышленно-экономических системах;
г) траектории движения планет и космических кораблей;
д) процессы психологического взаимодействия людей.
40. Основой моделирования является:
а) коммуникативный процесс;
б) передача информации;
в) процесс формализации;
г) хранение информации;
д) взаимодействие людей.
41. Суть основного тезиса формализации состоит в принципиальной возможности:
а) представления информации на материальном носителе;
б) передачи информации от одного объекта к другому;
в) обработки информации человеком;
г) хранения информации в памяти компьютера;
д) разделения объекта и его обозначения.
42. Идея моделирования следует из основного тезиса формализации, то есть отражает возможность:
а) представления информации на материальном носителе;
б) разделения объекта и его имени;
в) обработки информации человеком;
г) хранения информации в памяти компьютера;
д) передачи информации посредством сигнала.
Тестовые задания по теме «Алгоритм. Свойства алгоритма»
1. Алгоритм — это:
а) правила выполнения определенных действий;
б) ориентированный граф, указывающий порядок исполнения некоторого набора команд;
в) понятное и точное предписание исполнителю совершить последовательность действий, направленных на достижение поставленной цели;
г) набор команд для компьютера;
д) протокол вычислительной сети.
2. Укажите наиболее полный перечень способов записи алгоритмов:
а) словесный, графический, псевдокод, программный;
б) словесный;
в) графический, программный;
г) словесный, программный;
д) псевдокод.
3. Суть такого свойства алгоритма, как результативность, заключается в том, что:
а) алгоритм всегда состоит из последовательности дискретных шагов;
б) для записи алгоритма используются команды, которые входят в систему команд исполнителя;
в) алгоритм обеспечивает решение не одной конкретной задачи, а некоторого класса задач;
г) при точном исполнении всех команд алгоритма процесс должен прекратиться за конечное число шагов и привести к определенному результату;
д) алгоритм должен состоять из команд, однозначно понимаемых исполнителем.
4. Суть такого свойства алгоритма, как массовость, заключается в том, что:
а) алгоритм всегда состоит из последовательности дискретных шагов;
б) для записи алгоритма используются команды, которые входят в систему команд исполнителя;
в) алгоритм обеспечивает решение не одной конкретной задачи, а некоторого класса задач:
г) при точном исполнении всех команд алгоритма процесс должен прекратиться за конечное число шагов и привести к определенному результату;
д) алгоритм должен состоять из команд, однозначно понимаемых исполнителем.
5. Суть такого свойства алгоритма, как дискретность, заключается в том, что:
а) алгоритм всегда состоит из последовательности дискретных шагов;
б) для записи алгоритма используются команды, которые входят в систему команд исполнителя;
в) алгоритм обеспечивает решение не одной конкретной задачи, а некоторого класса задач;
г) при точном исполнении всех команд алгоритма процесс должен прекратиться за конечное число шагов и привести к определенному результату;
д) алгоритм должен состоять из команд, однозначно понимаемых исполнителем.
6. Суть такого свойства алгоритма, как понятность, заключается в том, что:
а) алгоритм всегда состоит из последовательности дискретных шагов;
б) для записи алгоритма используются команды, которые входят в систему команд исполнителя;
в) алгоритм обеспечивает решение не одной конкретной задачи, а некоторого класса задач;
г) при точном исполнении всех команд алгоритма процесс должен прекратиться за конечное число шагов и привести к определенному результату;
д) алгоритм должен состоять из команд, однозначно понимаемых исполнителем.
7. Суть такого свойства алгоритма, как детерминируемость, заключается в том, что:
а) алгоритм всегда состоит из последовательности дискретных шагов;
б) для записи алгоритма используются команды, которые входят в систему команд исполнителя;
в) алгоритм обеспечивает решение не одной конкретной задачи, а некоторого класса задач;
г) при точном исполнении всех команд алгоритма процесс должен прекратиться за конечное число шагов и привести к определенному результату;
д) алгоритм должен состоять из команд, однозначно понимаемых исполнителем.
8. Алгоритм называется линейным, если:
а) он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий;
б) последовательность выполнения его команд зависит от истинности тех или иных условий;
в) его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий;
г) он представим в табличной форме;
д) он включает в себя вспомогательный алгоритм.
9. Алгоритм называется циклическим, если:
а) он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий;
б) последовательность выполнения его команд зависит от истинности тех или иных условий;
в) его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий;
г) он представим в табличной форме;
д) он включает в себя вспомогательный алгоритм.
10. Алгоритм включает в себя ветвление, если:
а) он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий;
б) последовательность выполнения его команд зависит от истинности тех или иных условий;
в) его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий;
г) он представим в табличной форме;
д) он включает в себя вспомогательный алгоритм.
